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1. REGULAMENTDA FINALIDADE

A 1l Edicdo do Coop Games Digital SICOOB CREDISETE busca contribuir, por meio da pratica

esportiva digital, para o desenvolvimento cognitivo, afetivo, social e moral dos participantes.
2. JUSTIFICATIVA

Através das atividades desportivas constrdi-se valores, promove-se a socializacdo e obtém-se uma
melhor qualidade de vida. Desta forma, a lll Edicdo do Coop Games Digital SICOOB CREDISETE estd
atrelado ao eixo da Promogao Social — Qualidade de Vida, e ao sétimo principio do cooperativismo

— Interesse pela Comunidade.

3. OBJETIVOS

O Coop Games Digital SICOOB CREDISETE tem como principais objetivos:

v Contribuir, por meio da pratica esportiva digital, para o desenvolvimento cognitivo, afetivo,
social e moral dos participantes;

v Promover momentos de lazer, entretenimento e competicdo saudavel entre os
participantes, incentivando a interacdo social e o desenvolvimento de habilidades
estratégicas e colaborativas;

v" Garantir a inclusdo de todos os interessados, associados e ndo associados, fortalecendo o

relacionamento entre a cooperativa e a comunidade.

As modalidades do torneio serdo: EA SPORTS FC 25, LEAGUE OF LEGENDS e COUNTER-STRIKE 2.
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4. REALIZACAO

Alll Edigdo do Coop Games Digital SICOOB CREDISETE sera realizado em duas etapas: Classificatorias

e Final.

As etapas acontecerdo conforme apresentado no quadro abaixo:

MODALIDADE DATA ETAPA
Todas as modalidades 02/09/2025 a 11/09/2025 Inscrigdes
Todas as modalidades 15/09/2025 a 15/10/2025 Etapa Classificatoria On-line

Todas as modalidades 18/10/2025 Final Presencial

5. PARTICIPAGAO POR MODALIDADE

N3o havera limites minimos ou maximos de participantes no evento, sendo aberto a todos que se

inscreverem dentro do prazo estabelecido;

v" As vagas serdo preenchidas por ordem cronoldgica de inscri¢do realizada no site oficial do
evento;

v Caso haja necessidade de ajustes operacionais, a Comissdo Organizadora se reserva o direito
de realizar adequagdes na organizacao das partidas, sempre visando a melhor experiéncia
dos participantes;

v" A quantidade de inscritos por modalidade n3o afetard a realizacdo do evento, sendo

garantida a participacdo de todos os inscritos;
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6. DAS INSCRICOES

As inscricOes deverdo ser feitas exclusivamente através do site https://coopgamesdigital.com.br/,

por meio do formuldrio https://forms.cloud.microsoft/r/OulL8/nWFN.

A participagdo é aberta ao publico em geral, tanto associados quanto nao associados ao SICOOB

CREDISETE.

Poderao participar do Ill Coop Games Digital SICOOB CREDISETE todos os interessados.

Os participantes menores de idade deverdo apresentar um "Termo de Autorizacdo do Responsavel"

no ato da inscricdo, conforme exigéncia do regulamento.

Para duvidas ou informacdes sobre o processo de inscricdo, os interessados podem entrar em

contato pelo telefone: (31) 99784-7242.

Ainscricdo no torneio implica a plena aceitacdo de todos os termos e condi¢des estabelecidos neste

regulamento.

Ainscricdo sera efetivada somente apds o preenchimento completo do formulario e envio de todos
os documentos exigidos. Caso haja pendéncias, a organizacdo entrard em contato antes do inicio do

torneio.

O jogador deve escolher apenas uma modalidade para participar do evento. Caso inscreva-se em

mais de uma, somente a primeira inscricao sera considerada, e as demais serao invalidadas.
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7. MODALIDADES
7.1 EAFC25

7.1.1 REQUISITOS PARA PARTICIPAGAO:

Para participar, é imprescindivel ter um videogame um Playstation 5 (com assinatura na PSN
PLUS), um XBOX Series X/S ou PC com o jogo EA Sports FC 25, nimero valido no WhatsApp e

acesso a internet. Acesso a internet de qualidade estavel é obrigatorio para todos os jogadores.

A Organizadora nao se responsabiliza caso o jogador ndo consiga efetuar a partida da modalidade

EA FC 25 por ndo possuir os equipamentos indicados (Playstation 5 ou XBOX Series X/S).

Caso o jogador tenha algum problema com sua internet, a partida devera ser reiniciada, mantendo

o saldo de gols e o tempo restante.

Os jogadores devem utilizar times reais, por exemplo Real Madrid, Barcelona, Bayern, sele¢des

também estdo permitidas, somente o time “Soccer Aid” ndo podera ser utilizado.

Ao Final da partida, o jogador vencedor devera enviar para a Organizadora o print ou uma foto da

tela Final como comprovagao, como no exemplo abaixo:
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RESULTADOS DA PARTIDA

FinaldaUC

l.f/;,!h SEIE,
AirtonSilvaHD @ zn IA - profissional

7.1.2 CONFIGURAGAO DAS PARTIDAS

Duragdo total do jogo: 12 minutos (6 minutos por tempo)
Desenho do gramado: indiferente

Bola: padrdo

Velocidade do jogo: normal

Prorrogagao: Nao

Pénaltis: Nao

Numero de substituicoes: 3

Nivel: lendario

Arbitro: aleatério

Desgaste do gramado: leve

O jogador convidado para a partida devera verificar se o adversario definiu o jogo como indicado.

Se ndo o fizer, o jogador convidado devera sair da sala e pedir para que seu adversario configure a
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partida corretamente. Caso se recuse ou ndo o faga, o jogador convidado devera recorrer a

Organizacao imediatamente.

7.1.3 FORMATO E FASES

a) Fase de Grupos

Partidas: Melhor de 1 (MD1). Significa que os competidores jogardao 1 partida e é declarada

vencedora a equipe que vencer.

Classificagdo: O nimero de grupos e classificados de cada grupo dependerd do nimero de inscritos
no torneio, a Organizacdo informara a todos os jogadores por meio do grupo oficial do torneio no

Whatsapp

Pontuacgao:

v’ Vitéria: 3 pontos
v' Empate: 1 ponto
v" Derrota: 0 pontos

Critérios de desempate na fase de grupo (em ordem):

1) Maior saldo de gols;

| O saldo de gols é calculado subtraindo os gols marcados pelos gols sofridos.
2) Gols pro;

| Somente os gols marcado.

3) Confronto direto (entre os jogadores) no formato Mata-Mata para definir o classificado.
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Tabela: A tabela de confrontos serd criada de forma automatica e aleatdria pela plataforma

Challonge.
b) Fase Mata-Mata

Melhor de 3 (MD3) Online - No formato MD3, os competidores se enfrentam em até 3 (trés)
partidas. Avanca para a préxima fase aquele que conquistar o maior niumero de vitdrias ou vencer

2 (duas) partidas, classificando para a préoxima fase até definir os 4 finalistas.

Em caso de empate nas trés rodadas (por exemplo, 1 vitdéria para cada lado e 1 empate, ou 3

empates), sera realizada uma partida de ouro para definir o vencedor.

Exemplo 1:

Primeira partida: Jogador 1 venceu
Segunda partida: Empate
Terceira partida: Empate

Vencedor do confronto: Jogador 1
Exemplo 2:

Primeira partida: Jogador 1 venceu
Segunda partida: Jogador 2 venceu
Terceira partida: Empate

Quarta partida no formato gol de ouro

Vamos considerar a pontuacdo final do candidato que foi atingida até a data limite do campeonato,

mesmo que ele ndo tenha jogado todas as partidas.
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c) Final

A Final do torneio serd presencial com data e hordario de acordo com o item 4. REALIZACAO deste

regulamento.

Os quatro jogadores mais bem classificados da modalidade terdo que estar presentes na Final
presencial impreterivelmente, em caso de indisponibilidade, serd chamado o préximo jogador mais

bem classificado.

Criagdo de partidas: A Organizacdo informard no grupo do WhatsApp qual Nickname pertence ao
seu adversdrio. E dever do jogador adicionar e combinar um horario para a realizacdo do jogo dentro
do prazo de cada fase estipulado pela Organizacdo, que sera informado através do grupo de

whatsapp e site do torneio.

Em caso de indisponibilidade para a realizacdo do confronto dentro do prazo de cada fase
estipulado pela Organizagdao, poderda ser aplicado o W.O para o jogador que nao tiver
disponibilidade, ndo prejudicando assim o jogador que estiver realizando tentativas para o

acontecimento da partida, sera analisado pela organizacdo a situacao.

A comprovacao deverd ser formalizada para a Organizagao, através de Prints, comprovando assim

as tentativas do acontecimento da partida.

Caso haja descumprimento das regras acima, em caso de excepcionalidades, cabe a Organizagao

verificar a justificativa, para tomar a decisao.
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7.2 LEAGUE OF LEGENDS

7.2.1 REQUISITOS PARA PARTICIPAGCAO

Para participar, é necessario ter o jogo League of Legends instalado em um PC ou Notebook, uma

conta Riot Games, conexao com a internet estavel e nimero valido de WhatsApp.

Cada jogador s6 podera competir com uma Unica conta do League of Legends. Caso o jogador

possua contas alternativas, devera escolher uma para inscrever no torneio.
7.2.2 CONFIGURACAO DAS PARTIDAS

Mapa: Howling Abyss

Formato: 1 vs 1 (um jogador contra um jogador)

Tipo de Jogo: Alternada torneio

Elo minimo: Sem restricao de elos

Quantidade minima de campedes adquiridos: 15 campedes

Estrutura: Tabela mata-mata com repescagem

Partidas: Melhor de 3 (MD3). O jogador que vencer duas das trés partidas avanga para a préxima

fase.
7.2.3 REGRAS DO JOGO

O dono do grupo dentro da sala personalizada sé podera iniciar a partida quando o adversario der

o "ok" via chat do jogo.

Durante as fases classificatdrias, os jogadores podem solicitar um intervalo de 10 minutos entre as

partidas.
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Caso o jogador tenha problemas de conexdao, a partida nao sera reiniciada, sendo de

responsabilidade de cada jogador garantir uma internet estavel.
7.2.4 DEFINICAO DE VENCEDOR

O participante sera nomeado vencedor ao atingir um dos seguintes critérios:

v Eliminar o oponente (first blood);
v Alcancar 100 de farm (100 minions);

v’ Destruir a primeira torre do oponente.
7.2.5 ORGANIZACAO E AGENDAMENTO DAS PARTIDAS

A organizacao informar3, via grupo de WhatsApp, os confrontos e os contatos dos jogadores. O

jogador deverd combinar o horario da partida dentro do prazo estipulado.

Em caso de descumprimento do horario combinado, sera aplicado o W.0. ao jogador que nao

comparecer.

A comprovacado das tentativas de agendamento e de realizacdo da partida deverd ser enviada a

organizacao via prints, formalizando as tentativas.
7.2.6 FINAL PRESENCIAL

Os quatro melhores jogadores classificados deverdao comparecer a final presencial. Caso um dos

jogadores esteja indisponivel, o préoximo jogador mais bem classificado serd convocado.
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7.3 COUNTER-STRIKE 2

7.3.1 REGRAS

Para participar, é imprescindivel ter um computador ou notebook, ter o jogo Counter-strike 2

instalado, nimero no whatsapp, uma conta no site Challengermode e acesso a internet.

Para acessar o torneio é necessario se cadastrar na plataforma Challengermode. Nossa equipe

enviard o link do torneio através do Whatsapp do evento.

O torneio ocorrerd no formato de eliminacdo simples, os jogadores se enfrentam em partidas MD3.

Os lados sao definidos na prépria plataforma.

Cada jogador podera utilizar o pause (pause ou pause) apenas 3 vezes por partida com a duragdo

de 1 minuto.

N3o existem restricdes quanto a patentes e niveis para os participantes.

E necessario possuir conta STEAM pessoal valida e com Counter Strike 2 adquirido.
N3o sera permitido voltar o backup uma vez que o round ja tenha iniciado.

A plataforma possui um sistema de backup de round, entdo caso aconteca algum problema na
partida, a Organizacgao utilizara esse sistema, caso a plataforma nao permita utilizar, a partida sera

reiniciada.

O procedimento para conectar no servidor sera pela sala de confronto da Challengermode.
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7.3.2 PLATAFORMA CHALLENGERMODE

O email dos jogadores na Challengermode deve ser o mesmo usado em sua conta STEAM, caso

contrario ndo conseguira efetivar o cadastro.

Cada jogador da equipe precisa ter o perfil da STEAM publico para concluir o cadastro dentro da

plataforma Challengermode.

No momento do cadastro na plataforma, ele podera vincular a conta da Twitch ou do Discord
somente se o email utilizado em uma dessas duas plataformas for igual ao email da Steam, caso

contrario ndo conseguird conectar a STEAM.

O perfil de cada jogador na plataforma Challengermode devera ser publico.
7.3.3 FORMATO E FASES

Modo de jogo: 1 vs 1 (um contra um).

Partidas: Partida uUnica (MD3) - Os jogadores jogam 3 (trés) partidas e é declarado vencedor o
jogador que vencer 2 (duas).

Modo de jogo: Aim Standard

Numero maximo de rounds: 18 rounds

Mapa: aim-map

7.3.4 CRIAGAO DAS PARTIDAS

A plataforma ChallengerMode criara a tabela de confrontos de forma totalmente automatica, assim
gue definida, é dever do jogador combinar um horario para a realizacdo do jogo dentro do prazo de
cada fase estipulado pela Organizagao, que serd informado através do grupo de whatsapp e site do
torneio. Apds a combinacdo do horario do confronto, devem informar a Organizacdo para a

configuracdo da partida na plataforma ChallengerMode.
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Em caso de indisponibilidade para a realizagdo do confronto dentro do prazo de cada fase estipulado
pela Organizacdo, poderd ser aplicado o W.O para o jogador que nao tiver disponibilidade, ndo
prejudicando assim o jogador que estiver realizando tentativas para o acontecimento da partida,
serd analisado pela organizacdo a situacdo. A comprovacdao do devera ser formalizada para a

Organizagao, através de Prints, comprovando assim as tentativas do acontecimento da partida.

Caso haja descumprimento das regras acima, em caso de excepcionalidades, cabe a Organizacdo

verificar a justificativa, para tomar a decisdo.
7.3.5 FASES

a) Classificatdria

As partidas serdao agendadas via Whatsapp dentro das datas das Classificatérias de acordo com o

item 4. REALIZACAO deste regulamento.
b) Final

A etapa Final serd presencial com data e horério de acordo com o item 4. REALIZACAO deste

regulamento.

Os quatro jogadores mais bem classificados da modalidade terdo que estar presentes na etapa Final
presencial impreterivelmente, em caso de indisponibilidade, sera chamado o préximo jogador mais

bem classificado.
7.3.6 CRITERIO DE DESEMPATE

Caso houver empate em uma partida o mesmo entrard em overtime de forma automatica.
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Sera utilizado um sistema de chave mata-mata que serd gerado de forma automatica e aleatdria
pela plataforma Challengermode, a tabela podera ser acessada pelo link: coopsportesdigital.com.br

apos as inscrigdes.
8. FINAL PRESENCIAL

8.1 DATA E LOCAL

A final presencial serd realizada no dia 18 de outubro no Shopping Sete Lagoas, em Sete Lagoas -
MG. Os quatro finalistas de cada modalidade deverdao comparecer impreterivelmente para

participar da fase final do torneio.
8.2 PREMIACAO

Os jogadores finalistas serdo premiados conforme sua colocacao:

» 19 |ugar: Cadeira Gamer
» 22 |ugar: Teclado e Mouse Gamer

» 392|ugar: Headset Gamer

Além das premiag¢des citadas, os trés melhores colocados de cada modalidade também receberao

medalhas de reconhecimento.
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